
康宇彤 萌唛象  ·  K A N G K A N G

现居：苏州　|　经验：10 年以上　|　状态：在职 · 月内到岗　|　GitHub：github.com/femnn（20+ 仓库）　|　个人网
站：wo.girlpower.me

求职意向：AI 应用产品 / AI Builder / 创意技术 / AIGC 内容创作 · 苏州优先

个人优势

以「多 AI 智能体协作」为核心工作法的新型开发者。擅长把模糊的想法拆解成清晰的产品契约与验收标准，指挥智能体

团队并行完成调研、开发、评审与部署验证，独立交付已上线的完整产品。主导 FizzDragon AI 创作平台三项生产级功
能落地：视觉小说工作室、3D 导演台、创作者工具箱，均已上线供创作者使用；开源「AI 影视 3D 导演台」（手机虚拟
摄影 + AI 布景），独立开发 MOSS Live 实时多模态手机助手；兼具内容制作能力：参与互动影游《红楼：木石焚心》玩
法设计与视频制作（官网首页主推），制作并发布视觉小说《神探打邊爐》。多年 AI 影视创作实践，作品多次登上平台首

页；具备课程设计与授课经验，能把复杂工作流拆解为零基础学员可执行的任务。

项目经历

视觉小说工作室（FizzDragon 平台功能） 负责人

为 AI 创作平台从零打造的视觉小说创作与发布系统：剧本 AI 一键转换、时间轴编辑器、AI 配音（粤/普/英）与生图、试
玩与官网发布共用同一套播放引擎。二十余轮版本迭代全部经构建门禁验证后上线；代表作《神探打邊爐》已正式发布

可玩。技术栈：TypeScript / React / Next.js / NestJS / PostgreSQL。

创作者工具箱（FizzDragon 平台功能） 负责人

创作者技能分享社区：上传 Skill 文件 + 教学视频即可发布工具，支持搜索、留言、积分定价下载、版本更新与 AI 生成

封面。前后端与数据库全栈实现（含限流、游标分页、计费核查）。由本人指挥 DeepSeek Hermes 多智能体团队（侦
察/前端/后端/评审分工）在一条 600+ 消息的长会话中完成并上线；本人亦在平台发布了工具「视频水印助手」。

AI 影视 3D 导演台 独立开发

本地优先的 AI 影视预演工具：电脑搭 3D 布景，手机即虚拟摄影机，实时监看并录制 MP4；支持 AI 布景命令、角色摆
姿与面捕。该能力随后落地为 FizzDragon Studio 内置「导演台」（含动画时间轴与关键帧回画布）。开源：
github.com/femnn/ai-virtual-director-studio。技术栈：Three.js / WebRTC / TypeScript。

互动影游《红楼：木石焚心》 玩法设计（参与制作）

《红楼梦》题材互动影游，上线于 FizzDragon 官网首页主推位。负责游戏玩法设计（抉择点、分支结构、叙事节奏），
并参与部分 AI 视频制作。

手机操作助手 独立开发

接入 MOSS Live 的实时语音助手（Android）：屏幕共享/前置/后置三路画面语音切换，语音指导操作，可将任务派发给
外部智能体执行并看屏验收。具备前台服务保活、心跳重连与会话恢复；从 0.1 迭代至 0.9.4，22 项单元测试。技术

栈：Kotlin / WebSocket / 实时多模态。

工作经历

FizzDragon AI 影视创作 · 项目统筹 / 创作 / 课程教学 2025.01 — 2026.01

参与项目统筹、内容创作与课程教学，从创意、脚本和镜头组织推进到实际内容落地；此后持续以平台功能开发与互动

内容制作的形式合作至今。

厦门沸腾网络科技有限公司 AI 相关岗位 2024.03 — 至今

线下 AI 影视创作课程 课程老师 2026.01 — 2026.08

面向零基础学员与大学生，以项目制方式讲授 AI 基础、创作流程、角色与剧本、辅助工具和作品交付。

朝阳区芝士演义展览馆 产品经理 2022.06 — 2024.01
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吉林深蓝娱乐有限责任公司 珠宝设计 2022.01 — 2022.06

上海洪帕实业有限公司 培训师 2020.10 — 2021.12

陪飞思维数学 教师 2019.04 — 2020.10

yoy 桌游吧 / 奇美拉游戏 游戏策划 2017.10 — 2018.12

荣誉与行业参与

WaytoAGI 未来硅世界第 19 期 AI Coding 作品大赏 · 特邀嘉宾（2026.07 — 至今）

AI 影视创作者与课程教师（2026.02 — 至今）

技能

前端：TypeScript / React / Next.js / Three.js　后端：NestJS / PostgreSQL / Redis / Prisma

移动端：Android / Kotlin / WebSocket 实时通信　AI 工程：多智能体编排（DeepSeek Hermes、Codex、Muse）/
MOSS Live / TTS 配音链路 / AI 视频制作

产品与协作：需求拆解与契约设计 / 代码评审 / 部署门禁与上线验证 / 课程设计与授课

教育背景

吉林财经大学 · 国际金融 · 本科 · 2015 年毕业

作品：官网已发布视觉小说《神探打邊爐》 · 互动影游《红楼：木石焚心》（官网首页） · FizzDragon 工具箱 studio.fizzdragon.com/zh-
HK/toolbox · 开源 github.com/femnn/ai-virtual-director-studio
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